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O avanco da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) esta transformando a produgéo, circulagéo e o valor adicionado
da indUstria criativa no Brasil. O estudo Futuros Criativos investiga como a IA esta remodelando a economia
criativa, analisando seus efeitos sobre usos, faturamento, empregos e percepcdes do setor.

O relatério combina dados empiricos para identificar padroes econdmicos e socioculturais. A metodologia adotada
buscou equilibrar evidéncias positivas e negativas, permitindo mapear oportunidades e riscos associados a adogao

da IAG nos setores criativos. Os principais achados incluem:

A criagcao com IA deixou de ser
excecgao e tornou-se parte da rotina
produtiva da economia criativa

O uso de IAG ja integra o fluxo de trabalho
cotidiano em multiplas etapas. A adogéo se
distribui de forma heterogénea entre os setores:

Setores com uso Setores com adogéo
mais intensode lA  consistente, porém mais lenta

Criacao de Audiovisual tradicional
conteudo digital (e.g. cinema, TV)
Publicidade Mercado editorial
Moda

Games

Principais usos: pesquisa e curadoria;
brainstorm e elaboracdo de conceitos; preparagéo
de roteiros; edicdo de imagem, audio e video;
prototipagem e testes criativos; geracdo de
conteldos personalizados.

Uso predominante de IA para
potencializagao, nao substituicao

Nos setores criativos, a IAG é usada
majoritariamente para potencializagéo de
capacidades (augmentation). A automacgéo
(substituicdo de tarefas) aparecem, mas em
escala menor.

LEGENDA: Automagéo Potencializagao [l Baixo potencial de transformacao [l Tarefas néo linguisticas

TRABALHOS CRIATIVOS COM ALTA CAPACIDADE DE POTENCIALIZAGAO

Editores 72% 28%

Designers graficos 14% 65% 18% 3%

INDUSTRIAS COM ALTA EXPOSIGAO (AUTOMAGAO E POTENCIALIZACAO)

Servigos de informagao
e tecnologia

Telecomunicagoes

Midia e publicagao

Artes, entretenimento
e recreagéo

Mudanc¢a no perfil das vagas criativas
A adogao de IAG tem levado a mudanga no perfil
das funcbes na industria criativa. As tendéncias
incluem:

Reducéao de tarefas mecénicas e repetitivas

Crescimento de fungbes que demandam
criatividade e conhecimento técnico em IA

Maior demanda por habilidades em uso
estratégico de IAG

A evolucao das ferramentas exige novas
habilidades digitais e formagao continua.

Crescimento continuo da industria
criativa

Aindustria criativa vém registrando crescimento
ininterrupto nos ultimos cinco anos, apresentando
crescimento projetado acima da média nacional.

PARTICIPAGAO DO PIB CRIATIVO NO PIB TOTAL BRASILEIRO - 2004 a 2023

+3,59%
PIB Criativo 2023 estimado: 3,20% /

R$ 393,3 Bi
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Até o momento, ndo ha sinais de que a IAG tenha
afetado negativamente as receitas do setor.

Percepcao de desequilibrio na
distribuicao de ganhos

Apesar do crescimento das receitas do setor, parte
dos criadores mantém uma percepgao negativa

em relacao a IAG. Essa discrepancia pode refletir
dindmicas preexistentes da prdpria industria cultural
tradicional, como concentrag&o de infraestrutura de
produgéao e de catalogos de propriedade intelectual.

Problemas e desafios com a adogao
da lIAG

Ha obstaculos para implementar a IAG de forma
eficiente e distribuida. Os principais desafios incluem:

Falta de qualificac&o e letramento digitalem IA

Desigualdade no acesso a ferramentas e
infraestrutura tecnoldgica

Baixa capacitagdo das equipes e criadores
independentes

Os ganhos de produtividade s6 seréo sustentaveis
se condig¢des institucionais, formativas e
tecnologicas forem fortalecidas.

Acesse aqui o estudo completo e saiba mais!
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